FIBA EVENT MAKER

Uzywanie aplikacji Event Maker jest proste i pomoze Ci bezproblemowo przeprowadzi¢ turniej 3x3.
Instrukcja ponize;j.

#1 Zatéz konto i zaloguj sie.

Event Maker uzywa do logowania tych samych danych jak do platformy FIBA 3x3. W pierwszej
kolejnosci prosimy zatlozyé konto pod adresem: https://play.fiba3x3.com/ (nalezy je roéwniez
potwierdzi¢ poprzez link aktywacyjny wysytany przez system na adres e-mail).

Po zarejestrowaniu konta na platformie, wchodzimy na strone https://em.fiba3x3.com/ i logujemy sie
danymi, ktére podaliSmy przy rejestraciji.
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#2 Utwoérz konto organizatora

Przy pierwszym logowaniu jako organizator, zostaniesz poproszony o stworzenie konta organizatora.
Wypehnij wszystkie pola nie pomijajac zadnego. Informacje te bedg dostepne na play.fiba3x3.com dla
zawodnikow.
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Create new organizer

Orgarmisation/Company

Emall Phone

City/Town

Address line 1
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https://play.fiba3x3.com/
https://em.fiba3x3.com/
https://play.fiba3x3.com/events

#3 Zarzadzaj swoimi eventami

Po pierwszym logowaniu i dostosowaniu konta organizatora mozesz przej$¢ na strone gtéwnag
(Overview page). Z tego poziomu mozesz utworzy¢ turniej. W przypadku turnieju 3x3 klikamy
CREATE EVENT i podajemy wszystkie niezbedne dane.

EVENT NAME (wazne!):
Nazwa turnieju.

DESRIPTION:
Podajemy krotki opis turnieju (sugerujemy podac tu dane kontaktowe organizatora)

WEBSITE:
Adres do strony internetowej organizatora (jesli istnieje).

EVENT START i EVENT ENDING:

Podajemy poczatek startu rejestracji (podstawia sie automatycznie), zmieniamy date zakonczenia
rejestracji (sugerowane do godz. 23.59 dnia poprzedzajgcego turniej). Przyktad, jesli turniej
zaplanowany jest na 21 lutego to koniec rejestracji powinien by¢ 20 lutego o godz. 23.59.

Klikamy ,| accept the endorsment terms” a nastepnie Create Event.
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#4 Zarzadzaj konkretnym turniejem

Ze strony gtéwnej (Overview page) widaé eventy organizowane przez organizatora. Przy naszym
evencie klikamy EDIT i uzupetniamy w zaktadce:
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OVERVIEW
Przy Address klikamy EDIT i wprowadzamy lokalizacje turnieju.

Przy logotypie klikamy EDIT i wgrywamy logo turnieju w formacie JPG.
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Klikamy CREATE CATEGORY i dodajemy wszystkie dane:

CATEGORY NAME: OPEN M (lub OPEN K lub U18 M lub U18 K) — dla kazdej kategorii dodajemy
osobno kategorie.

Wprowadzamy pte¢ (GENDER), wiek minimalny (przy OPEN M oraz OPEN K), wiek maksymalny (dla
rozgrywek miodziezowych). Typ rejestracji zostawiamy jak jest OPEN TO ALL, pole CONFIRMATION
TYPE pozostawiamy jak jest CONFIRMED TEAM CONTACT.

Nastepnie dodajemy informacje odnosnie startu i zakohczenia rejestracji do turnieju (tozsame z tym co
podali$my przy wprowadzaniu turnieju).

NUMBER OF TEAMS: 16 (sugerowane)
FEE: jesli optata bedzie pobierana od druzyny to tutaj trzeba podac i w polu CURRENCY ustawi¢ Zt.
| na koniec klikamy CREATE CATEGORY.

Jesli podczas tego samego turnieju gramy wiecej niz jedng kategorie to powtarzamy punkt 4 zaktadke
CATEGORIES w catosci.

#5 Tworzenie boisk (kortéw)

Po utworzeniu kategorii w kolejnym kroku nalezy wejs¢ w zakladke Courts (boiska) i utworzy¢
rzeczywistg liczbe boisk wchodzac w pod zaktadke MULTIPLE COURTS, na ktorych beda
rozgrywane mecze turnieju. Boiska nalezy nazywac¢ odpowiednio kolejnymi cyframi.

Jesli bedziemy grac¢ jak na dwa kosze réwnoczesnie, na jednej hali/orliku to ilos¢ boisk to 2.
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< Back to overview TEST

Overvie Categories Courts eams Scheduling Results / Standings

© Create multiple courts © Create court

Q | Search courts No courts

Currently the event has no courts
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#6 Tworzenie terminarza

Zaktadka do tworzenia terminarzy. Po wejsciu w
w kolejnym kroku klikng¢ Create Edit Schedules
wczesniej zgtoszonych do systemu druzyn.

pierwszym kroku w zaktadke SCHEDULING, nalezy

, a nastepnie utworzy¢ terminarz gier na podstawie

Terminarz mozna dowolnie zmieniaé¢, edytowaé

przesuwajgc w dot, do gory lub na boki odpowiednie prostokaty na ptaszczyznie.
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) < zakladka do tworzenia wszystkich
4 Back to overview TEST 2 terminarzy
. Scheduling  Res s R To-D
# Create/Edit schedules
Q ¢ No categories
Currently the event has no categories
w kolejnym kroku nalezy edy Z,a ie przypisaé
konkretne godziny do spotkar w danym cyklu rozgrywek; wszelkie
zmiany mozna wykonywaé za p a"p ia" mysza
spotkan, na dowolng godzing i dzieft
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#7 Generowanie terminarzy, protokotéw

Zaktadka do generowania protokotdw meczowych (Scoresheets), terminarzy (Schedule). Wejscie
nastepuje poprzez klikniecie we wiasciwy dla danej czynnosci prostokat.

Pliki generowane sg w formacie PDF, gotowe do druku.
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4 Back to overview TEST

& Players' Report & Teams' Report

& Schedule & Standings

& Schedule Matrix (excel report) & Scoresheets

& Final Standings & Brackets

English -2 v

Reports

& Game-Statistics
& Brackets

s Play-by-Play

& [ndividual player statistics
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#8 Edycja i wprowadzanie wynikow spotkan

Po wejsciu w zaktadke Results/Standings, a nastepnie Edit, mozemy ,na zywo” wprowadza¢ wyniki
dotychczas zakonczonych spotkan we wszystkich rozgrywanych meczach w danej kategorii
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4= Back to overview TEST kiadka do wpr

Overvie! Categories Courts eams Scheduling Results / Standings Publishing Reports o-Do

@ Edit © Setup Event Scoring Code

Q | Search categories No categories

Currently the event has no categories

wejscie do edycji i wp izania wynikéw ze zakon ych spotkan
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#9 Potwierdzenie i konczenie turnieju w systemie

Po wprowadzeniu prawidtowo wszystkich wymaganych danych - miejsce i adres rozgrywania turnieju,
liczba boisk/kortow, kategorie/cykle rozgrywek oraz wynikow zakonczonych spotkan, powinny one
zostaé¢ podswietlone na zielono na ponizszej grafice, co jest rbwnoznaczne z przekazem, ze nalezy
zakonczy¢ turniej w systemie. Jesli nie wszystkie dane bedg w kolorze zielonym, nalezy wréci¢ do
miejsc wymagajacych korekty, ale jesli pomimo to dane te nie zmienig koloru na zielony, to nalezy i
tak sprébowac¢ zamkna¢ turniej.

EN3 Fiza 3x3 EVENT MAKER = L~
< Back to overview TEST ktadka do finalizacji (zakor oy
turnieju, po uprzednim zweryfikowaniu i
wpr dzeni kich danych (
vie Categories Courts Teams Scheduling Results / Sta Publishing Reports To-Do =3 boisk, kategorii, wynikéw)

In order to make your event official and award ranking points to players, you'll need to handle the following items.

Blocker
Missing Address Missing Courts Missing Categories
You have not configured an address yet! ‘You have no courts created yet! No categories created yet!

Reminder
You should download all necessary event data You have not uploaded a logo for your event
to local copies by using the various reports. yet!
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opracowanie: Piotr Hajduk i Przemystaw Zéttowski (Polski Zwigzek Koszykowki)

pytania? Smiato! 3x3@pzkosz.pl


mailto:3x3@pzkosz.pl

