L. ZGLOSZENIE DRUZYN DO ROZGRYWEK:

Zgtoszenia druzyn, hal, zawodnikow oraz treneréw do rozgrywek (wspdlnych, jak i oddzielnych) w
sezonie 2016/2017 odbywaja sie za posrednictwem strony:

http://esor.pzkosz.pl

Kazdy klub zrzeszony w PZKosz (posiadajacy licencje klubowa) otrzymujac indywidualne konto
uzyskat dostep do pelnej obstugi administracyjnej druzyn bioracych udziat w rozgrywkach.

Kluby, ktére nie posiadajg w/w konta proszone s3 o kontakt z Administracjg Systemu ESOR:

— Krystianem Goralskim (e-mail: krystian.goralski@gmail.com)

— Przemystawem Lipka (e-mail: przemek.lipka@gmail.com)

1. Po wejsciu na strone http://esor.pzkosz.pl ukaze nam sie formularz logowania do systemu:

Zaloguj sig

2. W polu login wpisujemy nazwe konta uzytkownika, ktdrg otrzymaliSmy od WGiD.

3. W polu hasto wpisujemy hasto tymczasowe (w kazdej chwili mozna je zmieni¢ w panelu:
SEKCJA ,Administracja”, polecenie ,Zmien swoje hasto”).

4. Klikamy ,Zaloguj sie”


http://esor.pzkosz.pl/
mailto:przemek.lipka@gmail.com
mailto:krystian.goralski@gmail.com
http://esor.pzkosz.pl/

Po zalogowaniu ukazuje nam sie GLOWNY PANEL ADMINISTRACY]JNY, ktéry sktada sie z
kilku istotnych sekgji:

Liga: [ v Zalogowany jako: MKS Dabrowa Gérnicza
sezom: [— v © wyLoGu)

ROZGRYWKI STATYSTYKI | TABELE LICENCJE PANEL KOMUNIKACYINY ADMINISTRATOROW
ROZGRYWI Terminarze | mecze Statystyki zavodnikow Klubowe P ———

E-zgloszenia (kluby) Statystyki druzynowe
_  STATYSTYKI Druiyny Tabele rundy zasadniczej DOKUMENTY
TABELE Hale Zestawienia PDF
Dokumenty i komunikaty
Hotele
LICENCIE
MATERIALY SZKOLENIOWE ADMINISTRACJA
DOKUMENTY Materialy do pobrania Zmied swoje hasto
Wysylanie wiadomosci e-mail
MATERIAEY Wyloguj sie

SZKOLENIOWE

PRAWA AUTORSKIE
ADMINISTRACIA

(5) PRAWA AUTORSKIE

a. Sekcja nawigacji (po lewej stronie oraz umieszczona centralnie)
b. Panel komunikacyjny administratoréw (po prawej stronie)
Aby doda¢ nowa druzyne w sekcji ROZGRYWKI wybieramy polecenie ,E-zgtoszenia (kluby).

Ukazuje nam sie nastepujacy interfejs:

Ligai [ v Zalogowany jaka: MKS Dabrewa Gérnicza |
Sezon: - v © wyLoGu)
E-zgtoszenia do rozgrywek
et
- s mm
TABELE Waxowa Druiyna 2013/2014 Druyny Wystane po poprawkach 2014-07-02 18:11 Podglad
LICENCIE TTK WAX Tow 2013/2014 Druiyny Zamkniete 2014-06-30 11:54 Podglad
_ [E-zgtoszenie bez nazwy druiyny] - 2013/2014 Drudyny Kopia roboza 2014-06-25 17:27 Podglad
DONUMENTY] KKS Mickiewicz Romus Katowice LM B 2013/2014 Druiyny Odezytane 2014-06-24 17:29 Podglad
MATERIALY Skecik Chetmno Tow 2013/2014 Druiyny Zamkniete 2014-06-12 18:41 Podglad
il LT WAX Toruri Test ToW 2013/2014 Druyny Odrzucone 2014-06-12 15:38 Podglad
ADMINISTRACJA MKS Start Lublin O1LK 2013/2014 Druiyny Kopia robocza 2014-05-1112:11 Podglad
o MKS Start Lublin KA 2013/2014 Druiyny Zamkniete 2014-05-10 19:36 Podglad
) LRI MKS start Lublin MG BLK 2013/2014 Druyny Kopia robocza 2014-05-10 18:39 Podglad
MKS Start Lublin 201372014 Druiyny Kopia robocza 2014-05-10 09:36 Podglad
Errmc

* - widoczne powyzej dane sg podane tylko i wytacznie dla przyktadu

Klikamy na przycisk ,Zgto$ druzyne” (biaty tekst na niebieskim tyle).



9. Otrzymujemy ponizszy interfejs:

E-zgtoszenia do rozgrywek

Edycja e-zgloszenia

Liga: * [TBL d
Klub: Miejski Klub Sportowy
Druzyna: [— Mowsa druzma - v

Dane druzyny:

Nazwa druzyny: * | |

MNazwa skricona | |
druzyny:

Nazwa skrécona druzyny | |
dla statystyk FIBA:

Adres (ulica, nr | |
domu/lokalu):

Kod pocztowy: | |

Miasto: | |

Kraj: | Palska v

Telefon:

Fax:

| |
| |
E-Mail: | |
Strona WWW: | |

Informacje kontaktowe:

Logo: Wyhierz plik | e wybrano pliku

Zalaczniki do e- " ; . . - .
zgloszenia: Wiybierz plik | Mie wybrano pliku Wyczyséc zalgcznik

Uwagi do e-zgloszenia:

4
D e

Mechanizm umozliwia:

Zgloszenie druzyny (wylacznie o tej samej nazwie!) do 1 lub wiecej lig (poprzez
dokonanie wyboru kilku lig w wierszu ,LIGA” - patrz ilustracja ponizej). Dzieki temu
wykonujemy jednorazowg prace a mozemy zgtosi¢ druzyny jednoczesnie do kilku cykli
rozgrywkowych. Z punktu widzenia administratora rozgrywek zgloszenie do kazdego z
cykli jest rozpatrywane OSOBNO.



E-zgtoszenia do rozgrywek

Edycja e-zgloszenia

Liga: * TBL v
LM T -
Klub: LK &

1Lk B

1Lk

1Lk D |
IBC-FPZKasz
PPK-PZkosz |
1Lk

Q2L
01 LM |
1120M
I E

11 G |
14

20k |
Mgk |
LGk o
14K v

Dane druzyny: QoM Dz
Q0M Ch -

Druzyna:

Fax: |

E-Mail: |

Strona WWW: |

Infarmacje kontaktowe:

Logo: YWybierz plik | Mie wybrano pliku
Zalqczniki do e- \Wybierz plik | Nie wybrano pliku _
zgloszenia: ¥ P ¥ P 3

Uwagi do e-zgloszenia: ‘

e Jesli w poprzednich sezonach zesp6t z danego Kklubu brat udzial rozgrywkach
centralnych (organizowanych przez PZKosz), druzyna(-y) z w/w. klubu jest (s3) juz
widoczne w systemie ESOR i nalezy uzy¢ ich do zgtoszenia w nowym sezonie:



E-zgtoszenia do rozgrywek

Edycja e-zgloszenia

Liga: * | TBL v
Klub: | A0/07 - Miejski Kluh Sportouwsy v |
Druzyna: | [71] MKS Dabrowa Garnicza (MKS Dabrowa Garnicza, ¥ |
Mazwa druzyny: * |MKS Cahrowa Garnicza |

Mazwa skrocona

i |rm<5 Dabrowa Garnicza |
druzyny:

Nazwa skrocona druzyny
DABR
dla statystyk FIBA: | A |

sl s )
Kod pocztowy: |41-3DEI |
Miasto: Dabrowsa Gdrnicza |
Kraij: Polska v
Dane druzyny: Telefon: [+45 32 261 76 81 |
Fan: [+4532 264 T3 TR |
E-Mail: |Sekretariat@mksdabrnwa.pl |
Strona WWWW: iy ks dabrowia pl |

Eierowmik druzvyny Piotr Laube, 511 132 014

) Wiceprezes Pawed Gradzik, 603 1le2 9465
Informacje kontaktowe:

Pobierz dotychczasowe logo

Loge: Wybierz plik | Mie wybrano pliku
Zalaezniki do e- : : . .
T Wbierz plik | Mie weybrano pliku m

Wyboru istniejgcej druzyny nalezy dokonaé w wierszu ,DRUZYNA”, gdzie dostepne s3
opcje:

- [71] MKS Dagbrowa Goérnicza (MKS Dagbrowa Gérnicza, ...) - druzyna istniejgca w
poprzednim(-ch) sezonie(-ach) o nazwie ,MKS Dabrowa Gdérnicza”. Wypetnione pola
danych - nazwy, dane teleadresowe, informacje kontaktowe oraz LOGO
DRUZYNY/KLUBU, ktére mozna podejrzeé¢ po wybraniu w wierszu ,LOGO” opcji ,Pobierz
dotychczasowe logo”. Mozemy oczywiScie poprawi¢ dowolne dane i/lub logo, jesli ulegly
zmianie od ostatniego czasu,

- NOWA DRUZYNA (nalezy uzupetni¢ wszystkie pola danych, ktére s3 domyslnie PUSTE,
brakuje réwniez logotypu). Domyslnie wymagana jest tylko LIGA oraz NAZWA druzyny,
jednakze organizator rozgrywek ma prawo wymagac¢ podania pozostatych danych.

Do kazdego e-zgloszenia druzyny mozemy doda¢ wymagane przez organizatora
zalgczniki, jak np. gwarancje budzetowe, oSwiadczenia o niezaleganiu wobec PZKosz i
innych podmiotow, itp.



10. W dowolnym momencie wypelniania zgtoszenia mozemy dokonac¢ zapisu kopii roboczej
(poprzez wybrania polecenie ,Zapisz kopie roboczg”).

E-zgtoszenia do rozgrywek

T R I S
Nowa Druiyna U18M U1sM 2013/2014 Druiyny Kopia robowza 2014-07-03 14:35 Podglad | Edytuj | Usuri

Capessin | rovs

11. Kopie robocza mozemy ponownie edytowa¢ po wybraniu akcji ,EDYTUJ”. MozZemy ja
réwniez BEZPOWROTNIE usunaé wybierajac akcje ,USUN”.

12. Aby wysta¢ zgtoszenie od weryfikacji przez organizatora rozgrywek wybieramy w

zgltoszeniu polecenie ,WYSLI]”.

13. Zgtoszenie otrzymuje w tym momencie status ,NOWE (WYSLANE)”

E-zgtoszenia do rozgrywek

T T T T N

Nowa Druiyna U18M U1sm 201372014 Drugyny Nowe (wystane) 2014-07-03 14:35 Podglad

Cogorsn | rovrs

Wystanego zgloszenia NIE MOZEMY ANI EDYTOWAC, ANI TEZ USUNAC! Dostepny jest
jedynie jego PODGLAD (po wybraniu akcji ,,Podglad).

14. Administrator rozgrywek dokonuje oceny prawidlowosci i kompletnosci dokonanego
zgtoszenia i w zaleznosci od stanu faktycznego:

a. Przyjmuje zgtoszenie bez zastrzezen (status: ZAMKNIETE):

E-zgtoszenia do rozgrywek

FILTR

e B S e e e R SR

U1sM 2013/2014 Druiyny Zamknigte 2014-07-03 14:35 Podglad | Dodaj zawodnika | Dodaj trenera

oo | rovs

Nowa Druiyna U18M

Klub moze dokona¢ zgtoszenia zawodnikéw oraz trenerow.

b. Odsyta zgtoszenie do uzupetnienia i/lub poprawek (status: ODESLANE):

E-zgtoszenia do rozgrywek

FILTR

e e B B e = B == S

Nowa Druzyna U18M UM 2013/2014 Druiyny Odestane 2014-07-03 14:35 Podglad | Edytuj | Usuni | Wycofaj

(oo | povss

Klub musi dokonaé¢ stosownych poprawek, o ktérych informacje znajduja sie na gorze e-
zgloszenia, ktore odestal administrator (patrz obrazek ponizej - wiersz ,Uwagi od

administratora ligi” na samej gorze):



Edycja e-zgloszenia

Uwagi od administratora
ligi:

Liga: *

Klub:

Druzyna:

Dane druzyny:

Zalaczniki do e-
zgloszenia:

Uwagi do e-zgloszenia:

1. Nalezy dodat prawidtowe logo druzyny.
2. Podano btedny adres e-mail.
3. Brak danych kontaktowych osdb funkoyjnych.

[ 18 v

Miejski Klub Sportowsy

| Mowa drudyna --- ¥ |

Nazwa druzyny: * |Nowa Drudyna L1 8

Nazwa skrécona |NDWE Druzyna

druzyny:

MNazwa skrécona druzyny |NDU

dla statystyk FIBA:

Adres (ulica, nr lul. Testowa 13/43

domu/lokalu):

Btedne dane

Kod pocztowy: [1-009 |
Miasto: [Dabrowa Gérmicza |
Kraj: Polska v

Telefon: 12345675 |
Fax: B7ES4321 |
E-Mail: fte st pl |
Strona WWW: Mw.testnwastmnawww_pl |

Kierowmik Druzymy - ...

. Trener - ...
Informacje kontaktowe:

Etedne dane

A

Logo: Wiybierz plik [ Mie wybrano pliku
Wyhierz plik | Mie wybrano pliku Wyczysc zalqcznik

o
D T D

Zwrot ,Bledne dane” wskazuje wiersze, na ktore nalezy zwrdéci¢ uwage, gdyz nie spetniajg
oczekiwan organizatora rozgrywek.

Po uzupetnienia catosci lub czesci poprawek mozemy réwniez ,Zapisa¢ kopie roboczg” lub

»~Wysta¢” zgtoszenie do ponownej oceny przez administratora rozgrywek.

Jezeli
+LAMKNIETE"”:

administrator pozytywnie oceni

poprawione zgltoszenia nadaje mu status

E-zgtoszenia do rozgrywek

T T T e

Nowa Druiyna U18M u1sMm

2013/2014 Druiyny Zamknigte 2014-07-03 14:35

Podglad | Dodajzawednika | Dodaj trenera

W tym momencie klub moze dokonac zgtoszenia treneréw, zawodnikéw oraz hal.



II.

ZGLOSZENIE TRENERA(-6w) DO DRUZYNY:
Po zalogowaniu wchodzimy do sekcji ROZGRYWKI -> E-ZGLOSZENIA (KLUBY)

Nastepnie przy interesujgcej nas druzynie z naszego klubu wybieramy akcje DODA]
TRENERA (skrajna, prawa kolumna).

Nastepnie mamy mozliwo$¢ dodania trenera ISTNIEJACEGO juz w bazie Systemu ESOR (dla
ktérego byta juz wydana ,stara” licencja stata trenera) lub NOWEGO (ktéry w ogoéle nie
posiadat statej licencji trenerskiej przed 1 lipca 2014 roku). UWAGA! Zawsze na poczatku
nalezy sprawdzi¢, czy zglaszany przez nas trener nie znajduje sie w bazie Systemu
ESOR - unikniemy w ten spos6b podwéjnych wpiséw w bazie.

Wybierajac istniejacego trenera dokonujemy wyszukania w bazie poprzez podanie
kryterium wyszukiwania (najlepiej za pomoca numeru PESEL). Je$li jednak z jakich$
powodow (btedny lub niekompletny numer PESEL) wyszukiwanie nie da pozadanego
rezultatu, mozemy wyszukac alternatywnie po innych dostepnych parametrach.

Celem wybrania interesujagcego nas trenera klikamy w wiersz, w ktérym on sie znajduje.
Ukazuje nam sie interfejs (dane pogladowe - moga ré6zni¢ sie od tych, ktére sg obecne w
Systemie):

Dodaj istniejgcego trenera Dodaj nowego trenera

Podsumowanie Grzegorz Sowinski
Nazwisko: * [owiriski |
Imie: * [erzenn= |
Nie konwertuj danych: ‘Wpisane dane, takie jak imig, nazwiskn, miasto nie 5q zmieniane pod wezgledem wialkosci liter
HNr lic. stalej: 189

Klasa i
HKlasy licencii stafej: Klasa B

Klazsa ¢
PESEL Paszport:* @ |
Data urodzenia:* [26.08.1972 |
Funkcja: [~ v
Warost (em): Trener |

e 1oz st wemera ]

Plec: | Mezczyzna v ‘
Obywatelstwo: [arganistan ]

Kraj: |F'0I5ka v ‘

gh
Zdjecie trenera: M

Wyhisrz plik | Mie vwybrano pliku Usuii zdjecie

Status trenera: NOWY

Usun tego trenera

Zalaczniki do e- A =
zgloszenia: Wybierz plik | Mie wybrano pliku m

6.

7.

Sprawdzamy poprawnos$¢ danych zawartych w bazie Systemu ESOR i w przypadku ew.
btedow dokonujemy adnotacji w sekcji UWAGI (np. prawidtowy PESEL to ..., prawidtowe
miejsce urodzenia to ...). WAZNE: nie macie Panstwo mozliwosci edycji tzw. wrazliwych
danych, tj.: imienia, nazwiska, peselu, daty urodzenia, danych adresowych!

W zwigzku z wprowadzeniem przez PZKosz klasyfikacji trenerskich licencji statych (A, Bi C)
dokonujemy wyboru wtasciwego typu licencji (umieszczamy ,ptaszka” w odpowiednim
kwadracie).



8. Kolejng czynnoscig jest wybranie funkcji, ktéorg dany trener bedzie petnit w druzynie
(Trener, Asystent, Il Asystent).

9. Do kazdego zgtoszenia trenera organizator rozgrywek ma prawo okresli¢ szczegétowq liste
zatgcznikdw (np. kontrakt, oswiadczenie o przyjeciu regulaminéw, potwierdzenie
uprawnien, inne) wymaganych do wydania licencji trenerskiej. Informacje o tym znajdujg sie
na dole wniosku i mozecie Panstwo w tym miejscu doda¢ wymagane dokumenty.

10.Jesli chcemy w ramach jednego zgtoszenia doda¢ wiecej niz jednego trenera - jest to
mozliwe poprzez ponowne klikniecie u gory strony ,Dodaj istniejacego trenera” lub ,Dodaj
nowego trenera”. Po tej akcji pojawi sie kolejna zaktadka z odpowiednimi danymi.

11. Ostatnim elementem jest:

a. Zapisanie zgtoszenia jako ,Kopii Roboczej” - do pdZniejszej edycji, uzupetnienia i
wysyiki.

b. Wystanie do ,obrdbki” przez organ wydajacy licencje trenerskie.

12.Procedowanie wniosku przez wtasciwy organ jest analogiczne do trybu postepowania przy
zgtoszeniach druzyn - organ moze zaakceptowa¢, odesta¢ do poprawy lub odrzuci¢. We
wszystkich przypadkach jeste$cie Panstwo informowani mailowo o podjetych decyzjach. W
przypadku konieczno$ci poprawy wniosku otrzymujecie go do ponownej edycji i wystania.



ZGLOSZENIE ZAWODNIKA (-6w) DO DRUZYNY:

1.

2.

6.

Po zalogowaniu wchodzimy do sekcji ROZGRYWKI -> E-ZGLOSZENIA (KLUBY).

Nastepnie przy interesujgcej nas druzynie z naszego klubu wybieramy akcje DODA]J
ZAWODNIKA (skrajna, prawa kolumna).

. Nastepnie mamy mozliwo$¢ dodania zawodnika ISTNIEJACEGO juz w bazie Systemu ESOR

(dla ktoérego byta juz wydana licencja stata zawodnika) lub NOWEGO (ktory nie posiada
statej licencji zawodniczej - jest pierwszy raz rejestrowany do rozgrywek).

Wybierajgc istniejacego zawodnika dokonujemy wyszukania w bazie poprzez podanie
kryterium wyszukiwania (najlepiej za pomoca numeru PESEL lub numeru licencji statej).
Jesli jednak z jakich$ powoddéw (btedny lub niekompletny numer PESEL) wyszukiwanie nie
da pozadanego rezultatu, mozemy wyszuka¢ alternatywnie po innych dostepnych

parametrach (nazwisko, imie). UWAGA! Koniecznie nalezy sprawdzi¢, czy zawodnik nie
istnieje juz w bazie Systemu ESOR, aby unikna¢ podwéjnych wpisow.

Celem wybrania interesujacego nas zawodnika klikamy w wiersz, w ktérym on sie znajduje.
Ukazuje nam sie interfejs (dane pogladowe - moga ré6zni¢ sie od tych, ktére sg obecne w
Systemie):

Podsumowanie Adam Waczynski

Nazwisko: * fwraczyriski |

Imie; * lAdam |

Nie konwertuj danych: Wpisane dane, takie jak imig, nazwisko, miasto nie s3 zmieniane pod wzglgdem wielkosc [ier
Nr lic. stalej: 1417

PESELPaszport:* 591 |

Data urodzenia:* [15.10.1989 |

Numer na koszulce: [ |

rozarsalacy

#| rucajacy
Pozycja: #| niski skrzydtony
silry skrzydbowy
Arookowy
Wzrost (cm): |1 g4 |
Waga (kg): LB |
Zawodnicy: Plec: | Mezczyzna M ‘
Obywatelstwo: [Polska v
Kraj: | Polska * ‘

Zdjecie zawodnika:

Whierz plik | Mie wybrano pliku Usun zdjecie

Typ licencji okresowej |transfer v ‘

na nowy sezon: z jakiego klubu |415109—THEFLSDQDIBA v
WWychowanek

Stan zawodnika: Zawodnikiuczen SMS PZKosz
Ahsolwent SM3 PZKosz

Status zawodnika: NOWY

Tutaj réwniez dokonujecie Panstwo weryfikacji danych i ew. btedy umieszczacie w sekgcji
UWAGI. Odpowiedni organ dokona korekty zgodnie z Panstwa sugestiami (oczywiscie po
wyjasnieniu rozbieznosci). WAZNE: nie macie Panstwo mozliwosci edycji tzw.

wrazliwych danych, tj.: imienia, nazwiska, peselu, daty urodzenia, danych
adresowych!




7. W zaleznoSci od statusu zawodnika dokonujecie Panstwo wyboru typu licencji okresowej, o
ktérg wnioskujecie (WELASNY, TRANSFER, WYPOZYCZENIE, SZKOLENIOWA, ZIELONA,
ZAGRANICZNA, POZA KONKURSEM, PRZEJECIE). W przypadku typéw innych niz WLASNA
i ZAGRANICZNA, System automatycznie sugeruje ostatni klub, w ktérym wystepowat dany
zawodnik (poprawnos$¢ tych danych zalezy od informacji, ktére w poprzednim sezonie
zostaty umieszczone w systemie licencyjnym!). Ewentualne nieprawidlowos$ci réwniez
zgtaszacie Panstwo w sekcji UWAGI. W przypadku transferu zagranicznego, wpisujecie
Panstwo kraj (federacje), w ktorej ostatnio zawodnik brat udziat w rozgrywkach i do
ktérego PZKosz musi zwrdécic sie z prosba o wydanie listu czystoSci.

8. Do kazdego zawodnika i/lub typu licencji okresowej organizator rozgrywek ma prawo
okresli¢ szczegétowa liste zalacznikdw (np. kontrakt, list czystosci, zobowigzanie do
reprezentowania barw, inne) wymaganych do uprawnienia zawodnika. Informacje o tym
znajdujg sie na dole wniosku i mozecie Panstwo w tym miejscu doda¢ wymagane
dokumenty.

9. Sugerujemy, aby w ramach jednego zgtoszenia dodawa¢ wiecej niz jednego zawodnika - jest
to mozliwe poprzez ponowne klikniecie u gory strony ,Dodaj istniejacego zawodnika” lub
»,Dodaj nowego zawodnika”. Po tej akcji pojawi sie kolejna zaktadka z odpowiednimi danymi.

10.0statnim elementem jest:

a. Zapisanie zgtoszenia jako ,Kopii Roboczej” - do pdzniejszej edycji, uzupetnienia i
wysytki.

b. Wystanie do ,,obrébki” przez organ wydajacy licencje zawodnicze.

11.Procedowanie wniosku przez wtasciwy organ jest analogiczne do trybu postepowania przy
zgtoszeniach druzyn - organ moze zaakceptowa¢, odesta¢ do poprawy lub odrzuci¢. We
wszystkich przypadkach jestescie Panistwo informowani mailowo o podjetych decyzjach. W
przypadku koniecznos$ci poprawy wniosku otrzymujecie go do ponownej edycji i wystania.

12.Mozliwe jest réwniez pobranie listy (.pdf) z podsumowaniem zgtoszenia. W tym celu nalezy
wybrac akcje ,Pobierz PDF” w podgladzie zgtoszenia lub kopii roboczej.



ZGLOSZENIE HALI DO DRUZYNY:

1. Pozalogowaniu wchodzimy do sekcji ROZGRYWKI -> E-ZGLOSZENIA (KLUBY).

2.

3.

4.

Nastepnie przy interesujgcej nas druzynie z naszego klubu wybieramy akcje DODA] HALE
(skrajna, prawa kolumna).

W pierwszym kroku sprawdzamy, czy obiekt, ktéry chcemy doda¢ do bazy juz w niej nie
figuruje. Wybieramy akcje DODA] ISTNIEJACA HALE i wyszukujemy po nazwie miasta i/lub
pozostatych parametrach, czy interesujacy nas obiekt zostal wprowadzony wczes$niej do
Systemu.

1D Nazwa Adres Miasto Klub Druzyna Liga
:Torurﬁ| .
80 SPOZYWCZAK Grunwaldzka 33/35 Torun * BASKET Torur 5.A, *

Uniwersyteckie
249 Centrum Sportowe ul. Swietego Jozefa 17 Torun AZS-UMK
UMK

Jesli wyszukiwanie zakonczyto sie sukcesem, klikamy na wierszu z pozgdanym przez nas
obiektem sportowym i mozemy przej$¢ do weryfikacji danych dot. hali. Jesli nie znalezliSmy
interesujacego nas obiektu - klikamy na ,X” i zamykamy okno wyszukiwania a nastepnie
przechodzimy do akcji ,DODA] NOWA HALE".

Edycja e-zgloszenia - Hale

Liga: Towarzyskie
Klub: 2B5/07 - Torunskie Towarzystwo Koszykdwki "WAX"
Druzyna: [902] TTK WAX

Dodaj istniejacy hale Dodaj nowg hale

Podsumowanie SPOZYWCZAK

Nazwa: * [sPOZrNCZAK

Adres (ulica, nr

domufokalu): * |Grunwa|dzka Ealis

Kod pocztowy:* |8 7-100

Miasto:* [Torudi

Wojewddztwo: | kujawsko-pomaorskie v |
Hale: Krai: [Polska v

Telefon: [ |

Fax: | |

Preferowana:

Widownia: | |
Zdjecie hali: Wiybierz plik | Miewybrano pliku
Status hali: NOWY

Zalaczniki do e-

wleszenie v e wyernepivs |

Uwagi do e-zgloszenia:

P
oy | apmionnroncy | ores |

Jezeli istnieje konieczno$¢ edycji danych (takich, jak nazwa, adres, itd.) - dokonujemy

waihalataa#halaon

adnotacji w sekcji UWAGI (np. prawidtowa nazwa to ,,Hala Spozywczak”, prawidtowy adres
to ,ul. Grunwaldzka 1-3”, itd.).



6. Mozemy réwniez dodac zdjecie hali (przydatne do wykorzystania na stronie internetowej
lub w celach rozpoznawczych), okreslamy pojemnos$¢ hali, mozemy réwniez dodac¢ zatacznik
- np. zgode zarzadcy obiektu na rozgrywanie w nim meczéw ligowych i inne.

7. Waznym elementem jest parametr PREFEROWANA, za pomocg ktérego okreslamy, ktory z
obiektéw (jesli zgtaszamy kilka dla jednej druzyny) ma by¢ uznawany przez System jako
podstawowy/gtéwny - stuzacy do wygenerowania danych w terminarzu rozgrywek.

8. Dodanie nowej hali odbywa sie analogicznie (poprzez wybranie akcji DODA] NOWA HALE z
paska u gory e-zgloszenia):

Edycja e-zgloszenia - Hale

Liga: Towarzyskie
Klub: 285/07 - Toruriskie Towarzystwo Koszykdwki "WAX"
Druzyna: [902] TTE WAX
Dodaj istniejgcy hale Dodaj nows hale
Podsumowanie Nowa hala
Nazwa: * Prena i |

Adres (ulica, nr

Ul Testowa 13724
domulokalu): * | |

Kod pocztowy:* |8T-1 i |
Miasto:* Toruf |
Wojewodziwo: | kujamrsko-pornorskie v |
Hale: Kraj: | Palska v |
Telefon: 56 54 32 10 |
Fax: | |
Preferowana: 4
Widownia: |1 250 |
Zdjecie hali: ' Wivbierz plik | Fotolia_ 39693902 L jpo
Status hali: NOWWY

Usun ta hale
zala‘umlfl doe- ' YWhierz plik | Mie wybrano pliku m
zgloszenia:

Uwagi do e-zgloszenia:

e
D ) 03

9. Podobnie, jak w przypadku pozostatych typéw zgtoszen, mozliwe jest:

a. ,Zapisanie kopii roboczej” wniosku - do poézniejszego uzupetnienia, edycji lub
wysytki.

b. ,Wystanie” wniosku celem weryfikacji przez wtasciwy organ delegowany przez
organizatora rozgrywek.



V.

6.

7.

ZGLOSZENIE 0SOB FUNKCYJNYCH DO DRUZYNY

Po zalogowaniu wchodzimy do sekcji ROZGRYWKI -> E-ZGLOSZENIA (KLUBY).

. Nastepnie przy interesujacej nas druzynie z naszego klubu wybieramy akcje DODA] OS.

FUNKCY]JNE (skrajna, prawa kolumna).

. Nastepnie mamy mozliwo$¢ dodania os6b funkcyjnych - poprzez akcje DODA] NOWA / IST-

NIEJACA OSOBE.

UWAGA! Zawsze najlepiej sprawdzié, czv dodawana przez nas osoba nie istnieje juz w bazie

Systemu ESOR (celem unikniecia podwéjnych wpiséw).

Celem wybrania interesujgca nas osobe funkcyjng klikamy w wiersz, w ktérym on sie znaj-
duje. Ukazuje nam sie interfejs (dane pogladowe - moga rézni¢ sie od tych, ktére sg obecne
w Systemie):

Edycja e-zgloszenia - Osoby funkcyjne

Liga: 3 Liga Mezczyzn
Klukb: 8 - K5 AZS Politechniki 5Ia-:-k|EJ
Druzyna: [1000] KS AZS Politechniki ﬁla-:-kiej
Dodaj istniejac osobg Dodaj nows osocbg
Podsumowanie Nowa osoba
Nazwisko: * | |
Imie: * | |
PESEL Paszport:* | |
Data urodzenia:* [ |
Adres e-mail: [ |
Telefon: | |
. Adres: | |
Osoby funkeyjne:
HKod pocztowy: | |
Miejscowosé: [ |
Funkcja: | v
Plec: Qs0 OWarzySzy
o Sniker
Ohywatelstwo:
e Statystyk
Kraj: Kierownik druzyny
Operatar kamery
Zdjecie osoby: | Inna B
Status osoby funkcyjnej: NOWY
Usun te osobe

Zalaezniki do e-

zgloszenia: M Mie wybrana pliku Wyczyic zalgcznik

Uwagi do e-zgloszenia:

Poza standardowym uzupeinieniem danych zgtaszanej osoby, musicie Panistwo dokona¢ wy-
boru funkcji (Os. Towarzyszaca, Spiker, Statystyk, Kierownik, Operator Kamery, Inna), ktéra
dana osoba petni w druzynie. UWAGA! Na etapie rozgrywek wojewddzkich lub strefo-

wych nie ma obowiazku wnioskowania o w/w licencji oséb funkcyjnych.

Do kazdego zgtoszenia trenera organizator rozgrywek ma prawo okresli¢ szczegétowq liste
zatgcznikdw wymaganych do wydania licencji okresowej osoby funkcyjnej. Informacje o tym




znajduja sie na dole wniosku i mozecie Panistwo w tym miejscu doda¢ wymagane dokumen-
ty. UWAGA! Obowiazkowe jest dodanie zdjecia!

. Przed wystaniem wniosku w ESOR nalezy w karcie "podsumowanie" pobrac liste zgtasza-
nych oséb funkcyjnych w pliku PDF (guzik "Pobierz PDF"), wydrukowac¢, opatrzy¢ pieczecia-
mi klubu i osoby upowaznionej do zlozenia wniosku, a nastepnie w formie skanu zatgczy¢

jako "zatgczniki do e-zgloszenia". Tak przygotowany PDF z listg zawodnikow zastepuje wy-

magany uprzednio zatacznik nr 11 (Wniosek o licencje spikera, statystyka).
[stniejg mozliwosci zakonczenia pracy poprzez:

a. zapisanie zgtoszenia jako ,Kopii Roboczej” (guzik "Zapisz kopie robocza") - do pdz-
niejszej edycji, uzupetnienia.

b. wystanie do organizatora rozgrywek (guzik "Wyslij").

O postepach w weryfikacji e-zgtoszen jeste$cie Panistwo informowani przez System poprzez
e-maile. Dodatkowo, mozecie Panstwo monitorowac koniecznos¢ ew. poprawek w zaktadce
ROZGRYWKI -> E-ZGLOSZENIA (KLUBY). Status zgtoszenia ,ODESLANE DO POPRAWY”
sugeruje konieczno$¢ poprawy i/lub uzupetienia. Status zgtoszenia ,ZAMKNIETE” oznacza,
ze wniosek zostat przyjety, a zawodnik/trener/osoba funkcyjna otrzymat licencje, a hala -
certyfikat.

Dodatkowe informacje techniczne:

przemek.lipka@gmail.com lub krystian.goralski@gmail.com


mailto:krystian.goralski@gmail.com
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